typedef struct {
CELLt  row_header[1..maxlength] ;
CELLt  col_header[1..maxlength] ;
} Sparse_Matrix ;

typedef struct {
int row, col ;
float element ;
CELL? r_next;
CELLt c_next;}
} CELL ;

void Sparse Matrix Product( n, A, B,C )
n
A B Sparse_Matrix
C Sparse_Matrix

I* 4.6 Sparse_Matrix A B,
{
int [ I* [ j
float sum ; I* C i, j
CELLT r, C ; I*
CELLt r_last ; I* [
CELLt  ptr ; I*
CELLt  col_last[1..n] ;
I* col_last[j] C j
I* [ j
I* col_last[j]
[* col_lastf ]  C.col_header[ ] */
for (1 j n A

col_last[j] := NULL ;
C.col_header[j] := NULL ;

* Il i */

*/

*/

*/
*/

*/
*/

*/
*/
*/




for (1 i

}

i ){ I* [ */
C.row_header[i] := NULL ; /* C.row_header[ ] */
r last := NULL ;
I* r_last C i */
foor(1 j n i ){ I* j */
r := Arow_header[i] ; I* i */
¢ := B.col_header[j] ; I* B i */
sum = 0 ;
while ( r#z NULL ¢z NULL ){
if ( (1r).col <(1c).row ) r = (1r)r_next ;
elseif ( (tr).col >(1c)row ) c := (tc).c_nexdt ;
else{ * AliK Blkj] k=(1r).col =(1c).row */
sum = sum+ (1r).elementx (1 c).element ;
r = (1r).r_next ;
c = (t¢).c_next ;
Pl
if ( sumz 0 ){ I* C iy */
ptr := new(CELL) ; [* ptr */
if ( r_last=NULL ) C.row_header[i] := ptr ;
else (rr_last).r_next := ptr ;
r_last = ptr ;
if ( col_last[j]=NULL ) C.col_header[j] := ptr ;
dse col_last[j].c next := ptr ;
col_last[j] = ptr ;
(rptr).row =i ;
(rptr).col = j ;
(1 ptr).element := sum ;
(rptr).r_next := NULL ;
(tptr).c_ next ;= NULL ;
P

} I* Sarse_Matrix_Product */




